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4 ALKALMAS FOGLALKOZASTERVEZET JATEKLEIRASOKKAL

KOSZAK ORSVEZETOI RESZERE

I”

FELELOSEN A PENZUGYEINKERT!” TEMABAN

A FOGLALKOZASTERVEK ALTALANOS INFORMACIOI

Célcsoport: kdszak (15-18 évesek)

Ajanlott [étszam: 2-8 f6 (6rsgylilésre), 9-16 f6 (6rsgylilésre)

Id6tartam: 45-60 perc, vagy tébb, mint 1 éra, (A feladatok egy részét
lehet hosszabban is jatszani, feldolgozni.)

Helyszin: beltéri

Témakorok: kreativitas, jellemépités,

emberismeret, 6nismeret,

szocialis kapcsolatok,

csoportmunka, érzelmi intelligencia, kozosségélmény,
vitakultura

A foglalkozasok célja: Az MNB altal tamogatott ,Felel6sen a pénziigyeinkkel!”
cimd projektjén keretén belll pénzligyi tudatossag
fejlesztése, élménypedagdgiai mddszereken keresztiil.
Ismeretek atadasa, adott képességek és attitlidok
fejlesztése.

Atadando ismeretek: deviza/valuta, arfolyam, biztositds, casco, minimalbér
Fejlesztendd képességek: rovid- és hosszutavu tervezeés, elérelatas, célok kitlizése,
elényok-hatranyok dsszeirasa, céltartas képessége,
pozitiv kommunikacids elemek elsajatitasa
Foglalkozastervek - 1 féle tres kommunikacids kartya

mellékletei: - 25 féle kommunikacids kartya:
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A foglalkozasok célja, hogy a koszak jatékos formaban egy komplex esemény
megszervezeésen keresztll pénziigyi tervet készitésenek elsajatitasa a cél, ahol mar a
kilfoldi eléaddk miatt a valutaval/arfolyammal kapcsolatos fogalmakkal is
ismerkednek. A kilonb6zd foglalkozasokon kiilonb6zd szituacids gyakorlatokban a
résztvevok ra tudjanak nézni targyalastechnikai stilusukra. A jatékosok be tudjak hozni
oOtleteiket, kreativitasukat. Jobban tudjanak csoportban kiilénb6zd feladatokat
szétosztani sajat erdsségeik, kompetenciaik mentén.

- 1. foglalkozas: ,Milyen fesztivalt szeretnénk?” — igények dsszeirdsa, az igények

egyeztetése a tobbiekkel.

- 2. foglalkozas: ,Fesztival program dsszeallitasa, koltségvetés készitése”

- 3. foglalkozas: ,Targyalas a fellépdkkel, koltségvetés mddositasa”

- 4. foglalkozas: ,Szerzédések”

A foglalkozasok soran a jatékosok egyrészt egy fesztival megszerzésével kapcsolatos
folyamatot csinalnak végig kitalalt adatokkal, feltételekkel.

Masrészt kommunikacids helyzetekben tudnak fejlédni, melyben a szervezés soran
adado helyzeteket kell eljatsszak szituacids kartyak felhasznalasaval.

A foglalkozasok felépitése:
- Megérkezés, ima
- Bevezet6 jaték
- Aznapi helyzet ismertetése, jaték, szituacios jaték
- Jaték értékelése. Felmer(lt kérdésekre valaszadas.
- Zard kor, ima

nyomtatando segédanyagok:
- szituacios kartyak

egyéb eszkdzok:
- papir: Ad-es papir, csomagoldpapir
- toll / ceruza
- vastag filctollak (csomagolodpapirra irashoz)
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URES KOMMUNIKACIOS KARTYA

NEGATIV KOMMUNIKACIOS KARTYAK

POzITIV KOMMUNIKACIOS KARTYAK
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1. ALKALOM

ESZKOZIGENY

Eszkozigény:
- A4-es lapok, csomagolopapir
- ceruza/toll, filctollak (vastagabb a jobb)
- ,Ingatlan igényfelméré lap” - csapatonként 1 darab (lasd nyomtatando
mellékletek)

FOGLALKOZAS FELEPITESE

Az els6 alkalommal a zenehallgatasi szokasok felmérésével kezdédik a foglalkozas. Cél,
hogy egy képzeletbeli fesztivalra kereteit le tudjak fektetni a jatékosok.

A foglalkozas felépitése:
- Megérkezés, ima
- Csoportszabalyok lefektetése
- Bemeleqit6 jaték és csoportalkotas
- Zenei szokasok felmérése kiscsoportokban. (zenei stilus, eléaddk)
- Az 6sszeirt informaciok kommunikalasa, kozos igények megfogalmazasa, egy
csomagoldpapiron az dtletek dsszegytijtése.
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A foglalkozasok arra épllnek, hogy a kiilonboz6 igényeket, szempontokat a jatékosok
meg tudjak fogalmazni, tudjak képviselni, és tudjanak kozés pontokban megegyezni.
Ezek a folyamatok nem kénnyuek, a kommunikacios készségek viszont fejleszthetdek.

Ahhoz, hogy a jaték soran senki se ,seriljon”, ne alakuljanak ki olyan konfliktus
helyzetek, amik rontjak a csapattagok kozti kapcsolatot.

Annak ellenére, hogy kialakult csoportrél van szo, a jaték tipusa miatt érdemes erre a
négy alkalomra csoportszabalyokat megfogalmazni, leirni, és mindenki altal alairni.

Otletek a csoportszabalyokra (lehet béviteni, sz(kiteni):

- Sajat véleményhez vald jog.

- Nem mindsitjik masik vélemeényét.

- Figyelem megaddsa annak, aki éppen beszél.

- Id6keretre figyelés, hogy mindenki széhoz tudjon jutni. (Ez azért fontos, hogy a
,tul sokat beszélék” is alkalmazkodjanak. igy a nehezen megszélalok is el tudjak
mondani véleményiiket.)

- (Erdemes megallapodni abban, hogy a megbeszélések alatt legyen-e egy
koordinator, aki ,megadja a szot” annak, aki kdvetkezik, vagy legyen spontan
beszélgetés. Ez utdbbinal hangsulyozni kell, hogy ne széljanak bele egymas
szavaba.)

A csoportszabalyokat érdemes A3-as lapra vagy csomagolopapirra irmi, majd
mindenkinek ala kell imia, és a megalkotott szabadlyok mind a 4 foglalkozasra
érvényesek.

A jatékosok a térben kdzépre allnak.

A jatékvezetd a jatéterllet szélén, kdzépen all, és 2 allitast mond:

eredeti jatéknal: egyik oldalra allnak, akik a goffrit valasztjak, masik oldalra, akik a
palacsintat. Mindenkinek valahova allnia kell. K6zépen nem maradhat senki. (Akkor sem,
ha valaki mindkettét szereti, és akkor sem, ha egyiket sem.)

Allitasok az els6 foglalkozasra:

- zenekar vagy eléadé?, vokalis zene vagy hangszeres zene?

- klasszikus zene vagy modern zene?, magyar vagy kulfoldi el6ado?

- tovabbi: a jatékosok lesznek a jatékvezetdk, és 6k mondjanak 2-2 dolgot, amibél

lehet valasztani, és a zenehallgatassal kapcsolatos.

Megjegyzés: A jaték soran az allitasokat nem kell magyarazni. Mindenki azt ért alatta,
amit akar. Miutan egy-egy allitasnal bealltak a jatékosok az egyik vagy masik oldalra,
meg lehet kérdezni, hogy mit szeret benne, miért allt oda, stb.

oldal5/11




“\V" R

Egy kétnapos konny(izenei fesztivalt kell megszerveznie a csapatnak.
A palyazat keretében megvaldsuld rendezvény feltétele, hogy legyenek magyar, Eurdpai
Unids és Eurdpai Unidn kivili eléaddk/zenekarok is.

Igényfelmérés készitése papiron:

- Kis lapokat kapnak a résztvevék. Mindenki fel kell irjon olyan
zenészeket/egyUitteseket, akiket szivesen hallana. Lehet6leg mindenki irjon egy
magyar, egy EU-s és egy EU-n kiviilit.

Igényfelmérés készitése mentimeter programmal (mentimeter.com / menti.com)

- Az Orsvezet6 elére el6késziti a mentimeter programban egy ,szofelhé’-s

kérddivet. Mindenki irhat 3-3 javaslatot, amit kivetitve megnézhetnek.

Az igények Osszesitése utan a csapat kell dontson, hogy kik legyenek a fesztival eléadoi.
(Minimum 3, maximum 6) Kell magyar, EU-s és EU-n kivdili is.

Kérdések a zard beszélgetéshez:
- Mi m(kodott jol, amikor kiscsoportban dolgoztatok?
o Mennyire tudtatok egymast meghallgatni?
- Mi az, amire racsodalkoztal a tobbiek szavazatanal?
- Mennyi kozos pontot talaltal a tobbiek valasztasaban?
- Mennyire volt konnyU/nehéz a kdzos dontést meghozni, hogy kiket hivjatok meg?
- Mi segitette a kozos dontés meghozatalat?
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Eszkozigény:
- A4-es papirok, csomagoldpapir
- ceruzaltoll, zsirkréta, szines ceruza, filctoll
- kommunikacids kartyak (lasd nyomtatandd mellékletek)

A masodik alkalommal 6ssze kell allitani egy palydazati anyagot, amely pénzligyi tervet
is tartalmaz.
Szituacios helyzetben kell targyalast folytatniuk.

A foglalkozas felépitése:
- Megeérkezeés, ima
- Bemeleqit6 jaték és csoportalkotas
- Palyazati anyag vazlatanak 6sszeirasa, pénzigyi terv készitése kiscsoportokban.
- Szituacios jaték
- Zardkor: Mi miikddott jol a csoportban?

A csoport tagjai eqgy meghatarozott térben elkezdenek lassan, néman mozogni. Ossze-
vissza mehetnek, de nem érhetnek egymashoz.

- Amikor mindenki mar mozog, akkor valaki (barki) egyszer csak megall. Ahogy a
tobbiek érzékelik ezt, meg kell alljanak az adott mozdulatukban. Amikor mar
mindenki all, akkor a fej mozgatasa nélkil kell egymasra nézni azzal (és a
masikra mosolyogni), aki épp el6ttiink all.

- A csoport meg kell érezze azt, hogy mikor érnek el egy nyugalmi szintet. Ekkor
valaki Ujra elkezdhet jarni, és a csoport tagjai Ujra elindulhatnak.

- Ezt a elindulds — megallas helyzetet haromszor, négyszer ismétlik.

Feldolgozd kérdés:

- Milyen érzés volt a gyakorlat?

- Ki az, aki inditott volna mozgast/vagy megallt volna, de nem volt ra lehetésége?

- Miért j6 ez a gyakorlat? Kinek miért?
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3-4 f6s csoportokban dolgoznak a jatékosok.

1.) Ossze kell irjdk, hogy egy kétnapos kénnytizenei fesztivdlra szervezésénél milyen
szervezeési feladatok és koltséggel jaro tényezék vannak.

Kiemelten fontos, hogy a kilfoldi eléadok miatt a valuta arfolyamokkal is dolgozzanak.
A valuta arfolyambdl adddo kockazatokkal szamoljanak.

2.) A kész tervezetbdl a kiscsoporton belil el kell dontsék, hogy mik azok a koltségek,
szempontok, amikre:

- Mindenképpen szlikség van.

- Sziikség van ra, de esetleg kevesebb koltségbdl is meg lehet oldani.

- Nem ragaszkodnak hozza, ha kell, el tudjak engedni.

3.) A kiscsoportok kozull kett6 ledl targyalni ugy, hogy

- 2-2 f6 targyalhat a csapatokbol

- Kell huzzanak a kommunikacids kartyakbdl 5-5 darabot, amelybdl kivehetnek 1-
1 darabot.

- A targyalds soran egy olyan palydzati anyagot kell dsszeallitsanak, amelyben
mindkét feél igyekszik elérni, hogy a sajat szempontjai minél jobban
érvényesdljenek.

- A targyalas sordn fel kell hasznalni a kihtzott kommunikacids kartyakat.

Kérdések a zaro beszélgetéshez:
- Mi muikddott jol, amikor kiscsoportban dolgoztatok?
o Mennyire tudtatok egymast meghallgatni?
- A targyalas soran mennyire tudtatok a sajat szempontjaitokat keépviselni?
- Mennyire érvényesilt a masik csapat érdeke?
- Volt-e lehetéség win-win helyzetet kialakitani?
- A kommunikaciés kartyak segitették vagy hatraltattak a targyalast?
- Mi segitette a kdzos dontés meghozatalat?
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3. ALKALOM

ESZKOZIGENY

Eszkozigény:
- A4-es papir, toll/ceruza
- Kommunikacids kartyak (ures)

FOGLALKOZAS FELEPITESE

A harmadik alkalommal kell targyalni az eléadokkal. Az igényeik alapjan modositani kell
a koltségvetést kiemelten figyelve a devizaarfolyamvaltozas miatti koltség
csokkent6/noveld tényezokre.

A foglalkozas felépitése:
- Megérkezés, ima
- Bemeleqit6 jaték és csoportalkotas
- Targyalas a fellépdkkel, kbltségvetés modositasa.
- Szituacios jaték
- Zardkor: Mi mikodott jol a csoportban?

BEVEZETO JATEK: SZOROLAP | PLAKAT TERVEZESE

2-3 f6s csoportokban a fesztivalhoz szordlapot vagy plakatot kell tervezzenek a
jatékosok.
A kész mUiveket be kell mutassak, és elmondjak, milyen szempontok alapjan késztették
el:

- Milyen informaciokat akartak atadni?

- Milyen érzelmeket akartak kivaltani?

- Milyen célt akartak elérni? (PL. jegyvasarlas, egy el6ado marketingelése, stb.)
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TARGYALAS A MEGHIVANDO ELOADOKKAL

2 csapatot alkotnak a jatékosok:

1. csapat: az eléadd és menedzser csapata: 6ssze kell irjdk, hogy a fesztivdlon vald
részvételhez milyen kilonleges igényei vannak a zenésznek és csapatanak.

2. csapat: a szervezOk csapata: dssze kell irjak, hogy 1-1 eléaddnal mik férnek bele a
koltségvetési keretbe. Miben tudnak engedni, és miben nem.

A targyalas megkezdése elétt mindkét csapat kap 3-3 darab lres kommunikacios
kartyat. Mindegyik kartyara irnak 1-1 pozitiv mondatkezdést.

A targyalas el6tt a megqirt kartyakat at kell adjak a masik csapatnak, akik fel kell majd
hasznaljak ezeket a targyalds soran.

A targyalas:
- 2-2 f6 targyalhat a csapatokbdl
- Fel kell hasznaljak a masik csapattdl kapott kommunikacids kartyakat.
- A targyalas célja, hogy mindkét fél minél inkdabb megvaldsitsa az eredeti
elképzelését.

ZAROKOR: BESZELGETES INDITO KERDESEK

Kérdések a zaro beszélgetéshez:
- A targyalas soran mennyire tudtatok a sajat szempontjaitokat képviselni?
- Mennyire érvényesllt a masik csapat érdeke?
- Volt-e lehet6ség win-win helyzetet kialakitani?
- A kommunikaciés kartyak segitették vagy hatraltattak a targyalast?
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Eszkozigény:
- A4-es papir
- toll/ceruza
- zsirkréta / filctollak / szines ceruzak

A negyedik alkalommal kell szerzédést iri valamelyik kilfoldi eléaddval.

A foglalkozas felépitése:
- Megeérkezeés, ima
- Bemeleqit6 jaték és csoportalkotas
- SzerzOdés megirasa valamelyik kalfoldi eléaddval.
- Zardkor: Mi mikodott jol a csoportban?
- Mi lett jobb szamodra ez alatt a 4 foglalkozas alatt?
- Mi az, amit hasznositani tudsz az elmult 4 alkalombaol?

A csoportban 3 (max 4) fés csoportokat alkotunk.
A 3 szék haromszog alakban van lerakva ugy, hogy az egyik kifelé van forditva.
A jatékosok tetszdlegesen ledilnek.

- Aki hattal dl, annak a jaték sordan nem szabad megszélalnia.

- Akik mogotte dlnek, azoknak 2 percig kell az el6ttik Glérél beszéljenek ugy, hogy
csak pozitivat mondhatnak réla. Olyan megfigyeléseket gydjtsenek 0Ossze,
amelybdl kiderll, hogy mit tartanak az erésségeinek, mik a kilonlegességei,
miért néznek fel ra, stb.

- Az er6sségeknél lehet arrél beszélni, hogy az elmult 4 foglalkozas alatt milyen
erésségei dertltek ki annak, akir6l beszélnek.

- 2 perc mulva a jatékosok eggyel arrébb ulnek. Most a masodik jatékosrol fognak
beszélni. Majd 2 perc mulva a 3. jatékosrol.

- 4 jatékos esetén harman beszélgetnek.
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